Пояснительная записка
Рабочая программа по информатике в 5 классе составлена на основе следующих нормативных документов:
· Федеральный компонент государственный компонент государственного образовательного стандарта  (2004г.), 

· Программы по информатике для общеобразовательных школ (2005г.), 

· Федеральный перечень учебников, утвержденный приказом МО и науки РФ, рекомендованных (допущенных) к использованию в ОУ
· Учебный план школы
и учебно-методического комплекта  “Информатика и ИКТ” для 5 класса под редакцией Босовой Л.Л., допущенного  Министерством  образования РФ, включающего следующие компоненты: учебник,  рабочая тетрадь, электронное сопровождение.
 
Цели обучения информатике и информационным технологиям в 5 классе следующие:

· формирование у учащихся готовности к информацион​но-учебной деятельности, выражающейся в их желании применять средства информационных и коммуникационных технологий в любом предмете для реализации учебных целей и саморазвития;
· пропедевтика понятий базового курса школьной информатики;
· развитие творческих и познавательных способностей уча​щихся.
В основу представляемого вводного курса информатики для 5-6 классов положены принципы:

1. Целостность и непрерывность, означающие, что данная ступень является важным звеном единой общешкольной подго​товки по информатике и информационным технологиям. В рам​ках данной ступени подготовки продолжается осуществление вводного, ознакомительного обучения школьников, предваряю​щего более глубокое изучение предмета в 8-9 (основной курс) и 10-11 (профильные курсы) классах.

2.
Научность в сочетании с доступностью, строгость и система​тичность изложения (включение в содержание фундаментальных положений современной науки с учетом возрастных особенностей обучаемых). Безусловно, должны иметь место упрощение, адаптация набора понятий «настоящей информатики» для школьников, но при этом ни в коем случае нельзя производить подмену понятий. Учить надо  настоящему, либо — если что-то слишком сложно для школьников — не учить этому вовсе.

3.
Практико-ориентированность, обеспечивающая отбор со​держания, направленного на решение простейших практиче​ских задач планирования деятельности, поиска нужной инфор​мации, инструментирования всех видов деятельности на базе общепринятых средств информационной деятельности, реали​зующих основные пользовательские возможности информационных технологий. При этом исходным является положение о том, что компьютер может многократно усилить возможности человека, но не заменить его.
4. Принцип дидактической спирали как важнейший фактор структуризации в методике обучения информатике: вначале об​щее знакомство с понятием с учетом имеющегося опыта обучае​мых, затем его последующее развитие и обогащение, создающее предпосылки для научного обобщения в старших классах.

5. Принцип развивающего обучения (обучение ориентирова​но не только на получение новых знаний в области информати​ки и информационных технологий, но и на активизацию мыс​лительных процессов, формирование и развитие у школьников обобщенных способов деятельности, формирование навыков самостоятельной работы).
Школьники должны получать представление о сущности информационных процес​сов, рассматривать примеры передачи, хранения и обработки информации в деятельности человека, живой природе и техни​ке, учиться классифицировать информацию, выделять общее и особенное, устанавливать связи, сравнивать, проводить анало​гии и т. д. Это помогает ребенку осмысленно видеть окружаю​щий мир, более успешно в нем ориентироваться, формирует основы научного мировоззрения. 

Умение построить модель решаемой задачи, установить отно​шения и выразить их в предметной, графической или буквен​ной форме — залог формирования не частных, а общеучебных умений. В рамках данного направления в курсе строятся логические, табличные, графические модели, решаются нестан​дартные задачи.

Алгоритмическое мышление, рассматриваемое как представ​ление последовательности действий, наряду с образным и логи​ческим мышлением определяет интеллектуальную мощь чело​века, его творческий потенциал. Навыки планирования, при​вычка к точному и полному описанию своих действий помогают школьникам разрабатывать алгоритмы решения задач самого разного происхождения.
Задачи обучения:
· обеспечение прочного и сознательного овладения учащимися системой знаний и умений, необходимых в повседневной жизни и трудовой деятельности каждому члену современного общества, достаточных для изучения смежных дисциплин и продолжения образования;

· формирование у учащихся устойчивого интереса к предмету;

· выявление и развитие их творческих способностей;

· ориентация на профессии, существенным образом связанные с информатикой.
Региональный компонент:

При закреплении учебного материала в каждой теме 50% учебного времени, в практических и лабораторных работах материл посвящен региональному компоненту. Подготовлены задания, затрагивающие знания и культуру родного края. 

Краткое описание методики работы:

Любая деятельность протекает более эффективно и дает качественные результаты, если при этом у личности имеются сильные, яркие, глубокие мотивы, вызывающие желание действовать активно, с полной отдачей сил, преодолевать неизбежные затруднения, неблагоприятные условия и другие обстоятельства, настойчиво продвигаясь к намеченной цели. Все это имеет прямое отношение и к учебной деятельности, которая идет более успешно, если у обучаемых сформировано положительное отношение к учебной деятельности, если у них есть познавательный интерес, потребность в получении знаний, умений и навыков, если у них воспитаны чувства долга, ответственности и другие мотивы учения. Для того чтобы сформулировать такие мотивы учебной деятельности, используется весь арсенал методов организации и осуществления учебной деятельности - словесные, наглядные и практические методы, репродуктивные и поисковые методы, дедуктивные и индуктивные методы.

Рабочая программа  рассчитана на 34  учебных часа (по учебным четвертям 8+8+10+8) в соответствии  с Федеральным  базисным учебным планом для общеобразовательных учреждений. Содержание курса объединено в 4 тематических модуля. Периодичность занятий  1 раз в неделю  (с делением на подгруппы). Логика освоения тем определяется задачами: 

· овладение  технологией создания мультфильмов; 

· освоение  новых программных продуктов; 

· изучение  новых приемов работы с информацией; 

· выявление общих признаков и структурирование информации; 

· умение видеть главное и разбивать информацию на логические блоки; 

· развитие исследовательских навыков  в поиске информации и путей её представления; 

· повышение интереса к  информатике и  изобразительному искусству; 

· воспитание     чувство ответственности за созданный программный продукт;

· развитие исследовательских навыков и чувства прекрасного.

Основные методы и формы обучения:


При обучении информатике в 5 классе основными формами работы являются: коллективная, групповые, индивидуальные. 

 
Использование игровых технологий, технологий личностно-ориентированнного и дифференцированного обучения, информационно-коммункационных технологий способствует  формированию основных компетенций учащихся, развитию их познавательной активности. На практические и лабораторные работы отводится 50% учебного времени.

СОСТАВ И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОГО  КОМПЛЕКТА (УМК)
Состав УМК для 5-6 классов:
· программа курса информатики и информационных техноло​гий для 5-6 классов общеобразовательной средней школы;

· учебник с компьютерным практикумом (для каждого класса);
· рабочая тетрадь (для каждого класса);
· методическое пособие для учителя;
СD с программно-методической поддержкой.

Учебники, являющиеся важнейшим элементом УМК, имеют следующую структуру:
· теоретические сведения (материал для изучения, самое главное, вопросы и задания);
· материал для любознательных (тексты для дополнитель​ного чтения, расширения кругозора);
· компьютерный практикум (подробные описания техноло​гии выполнения практических заданий на компьютере);
· терминологический словарь;
· справочные материалы.
Материал учебника для 5 класса структурирован по четырем главам, содержащим соответственно теоретические основы ин​форматики, информацию по работе на компьютере, материал для дополнительного изучения и компьютерный практикум.
В первой главе «Информация вокруг нас» на бытовом уровне вводится понятие информации, рассматриваются многочислен​ные примеры информационных процессов, различные формы представления информации.
В главе «Компьютер для начинающих» приводятся основные теоретические сведения об устройстве компьютера, его програм​мном обеспечении и основах пользовательского интерфейса, де​тально рассматриваются правила техники безопасности и орга​низации компьютерного рабочего места.
Линия компьютера продолжается в учебнике 6 класса (глава «Компьютер и информация»), где подчеркивается, что компью​тер является универсальной машиной для работы с информа​цией. Большое внимание уделяется файлам и файловой системе как основе для создания личного информационного пространст​ва. На доступном для учащихся 6 класса уровне раскрываются вопросы, касающиеся двоичного представления числовой, тек​стовой и графической информации. Такие сведения, в первую очередь, делают более осмысленным переход к единицам изме​рения информации, позволяют оценивать объемы различных файлов, как создаваемых школьниками, так и просто имеющи​мися на их компьютерах.
Глава «Человек и информация» продолжает раскрытие ли​нии «Информация и информационные процессы», акцентируя главное внимание на информационной деятельности человека. Здесь показано, каким образом человек познает мир. При этом основной акцент делается не на чувственном познании, а на мышлении, дается представление о логике. В этом аспекте рас​крываются такие формы мышления, как понятие, суждение и умозаключение; уделяется внимание основным информацион​ным методам — анализу, синтезу, сравнению, абстрагированию и обобщению; рассматриваются виды суждений; приводятся не​которые схемы умозаключений. 
Глава «Алгоритмы и исполнители» имеет достаточно тради​ционное содержание. В ней на многочисленных примерах рас​смотрены понятие алгоритма и базовые алгоритмические конст​рукции, введено понятие исполнителя.
Параллельно с изучением теоретического материала предпо​лагается освоение технологических приемов по созданию раз​личных информационных объектов (текст, список, таблица, диаграмма, рисунок, программа и др.). Соответствующие зада​ния собраны в 35-ти работах компьютерного практикума. Боль​шинство работ компьютерного практикума состоит из заданий нескольких уровней сложности. Первый уровень сложности со​держит обязательные, небольшие задания, знакомящие уча​щихся с минимальным набором необходимых технологических приёмов по созданию информационного объекта. Для каждого такого задания предлагается подробная технология его выпол​нения, во многих случаях приводится образец того, что должно получиться в итоге. В заданиях второго уровня сложности уча​щиеся должны самостоятельно выстроить технологическую це​почку и получить требуемый результат. Предполагается, что на данном этапе учащиеся будут искать необходимую для работы информацию, как в предыдущих заданиях, так и в справочни​ке, имеющемся в конце учебника. Задания третьего уровня сложности ориентированы на наиболее продвинутых учащихся, имеющих, как правило, собственный компьютер. Эти задания могут быть предложены таким школьникам для самостоятель​ного выполнения в классе или дома.
Работа с терминологическим словарем, имеющимся в конце каждого учебника, способствует формированию культуры ин​формационной деятельности школьника. В целом, относитель​но используемого в курсе понятийного аппарата следует отме​тить, что здесь использованы достаточно строгие, хотя и адап​тированные с учетом возрастных особенностей, определения. При этом мы не требуем от учащихся их заучивания и воспроиз​ведения: «на слуху» у школьников должны быть «грамотные» формулировки, которые получат своё развитие и закрепление в базовом курсе информатики.
Рабочие тетради (по одной для каждого года обучения) рас​ширяют границы учебника за счет большого количества раз​личных заданий, упражнений и задач, направленных на форми​рование системного мышления и развитие творческих способно​стей школьников 5-х и 6-х классов, побуждающих их учиться самостоятельно, с увлечением и азартом.
Обучение по данному учебно-методическому комплекту обеспечивает необходимую теоретическую и практическую под​готовку учащихся к изучению базового курса информатики по учебникам Н. Д. Угриновича и И. Г. Семакина. Представленный материал позволяет избежать повторов при построении непрерыв​ного курса информатики и акцентировать внимание школьников на тех аспектах предмета, которые не нашли должного отраже​ния в базовом курсе информатики, хотя и имеют огромный об​разовательный потенциал.
СОДЕРЖАНИЕ КУРСА ДЛЯ 5-6 КЛАССОВ

Содержание курса информатики и информационных техно​логий для 5-6 классов общеобразовательных школ в соответст​вии с существующей структурой школьного курса информати​ки представлено следующими укрупненными модулями.
1. Модуль «Теоретическая информатика»
Основные понятия: информация, информативность, инфор​мационный объект, информационный процесс, кодирование информации, язык, двоичная система счисления, бит, байт.

алгоритм, исполнитель, система команд исполнителя, блок-схема.
Темы для изучения:
•
Информатика и информация.
· Многообразие форм представления информации.
· Действия с информацией: поиск информации, сбор информации, обработка информации, хранение информации, пе​редача информации.
· Кодирование информации.

· Метод координат как универсальный способ кодирования графической информации с помощью чисел.

· Системы счисления.

· Двоичное кодирование текстовой и графической информации.
•
Единицы измерения информации.
•
Элементы формальной логики: понятие, суждение, умоза​ключение. Необходимые и достаточные условия.
•
Понятие алгоритма, примеры алгоритмов.
· Исполнители алгоритмов, СКИ.

· Способы записи алгоритмов.
.
2. Модуль «Средства информатизации»
Основные понятия: процессор, оперативная память, внешняя память, носители информации, устройства ввода информации, устройства вывода информации, файл, операционная система.
Темы для изучения:
· Аппаратное обеспечение компьютера.
· Виды памяти в компьютере.
· Информационные носители.

· Файл, основные операции с файлами.
· Программное обеспечение компьютера.
· Назначение операционной системы.

· Техника безопасности и санитарно-гигиенические нормы
при работе на компьютере.

3. Модуль «Информационные технологии»
Основные понятия: текстовый редактор, графический ре​дактор, калькулятор, мультимедийный документ. Темы для изучения:
· Текстовый редактор: назначение и основные функции.
· Графический редактор: назначение и основные функции.
· Калькулятор и его возможности.
Мультимедийные технологии

4. Модуль «Социальная информатика»
Основные понятия: информационная деятельность челове​ка, информационная этика. Темы для изучения:
· Предыстория информатики.
· Основные этапы развития вычислительной техники.
· Роль информации в жизни общества.
· Информационная этика.
Требования к уровню подготовки учащихся 5 класса

5 класс Учащиеся должны:
· понимать и правильно применять на бытовом уровне понятия «информация», «информационный объект»;
· различать виды информации по способам её восприятия человеком, по формам представления на материальных носителях;

· приводить простые жизненные примеры передачи, хранения и обработки информации в деятельности человека, в живой природе, обществе, технике;
· приводить примеры информационных носителей;

· иметь представление о способах кодирования информации;
· уметь кодировать и декодировать простейшее сообщение;
· определять устройства компьютера, моделирующие основные компоненты информационных функций человека;
· различать программное и аппаратное обеспечение компьютера;
· запускать программы из меню Пуск;
· уметь изменять размеры и перемещать окна, реагировать на диалоговые окна;
· вводить информацию в компьютер с помощью клавиатуры и мыши;
· уметь применять текстовый редактор для набора, редакти​рования и форматирования простейших текстов;
· уметь применять простейший графический редактор для создания и редактирования рисунков;
· уметь выполнять вычисления с помощью приложения Каль​кулятор;
· знать о требованиях к организации компьютерного рабоче​го места, соблюдать требования безопасности и гигиены в работе со средствами ИКТ.

Учебно-методическое обеспечение предмета

УМК: содержание, структура, особенности

Состав УМК для 5-6 классов:
· программа курса информатики и информационных техноло​гий для 5-6 классов общеобразовательной средней школы;

· учебник с компьютерным практикумом (для каждого класса);
· рабочая тетрадь (для каждого класса);
· методическое пособие для учителя;
СD с программно-методической поддержкой.

Учебники, являющиеся важнейшим элементом УМК, имеют следующую структуру:
· теоретические сведения (материал для изучения, самое главное, вопросы и задания);
· материал для любознательных (тексты для дополнитель​ного чтения, расширения кругозора);
· компьютерный практикум (подробные описания техноло​гии выполнения практических заданий на компьютере);
· терминологический словарь;
· справочные материалы.
Материал учебника для 5 класса структурирован по четырем главам, содержащим соответственно теоретические основы ин​форматики, информацию по работе на компьютере, материал для дополнительного изучения и компьютерный практикум.
В первой главе «Информация вокруг нас» на бытовом уровне вводится понятие информации, рассматриваются многочислен​ные примеры информационных процессов, различные формы представления информации.
В главе «Компьютер для начинающих» приводятся основные теоретические сведения об устройстве компьютера, его програм​мном обеспечении и основах пользовательского интерфейса, де​тально рассматриваются правила техники безопасности и орга​низации компьютерного рабочего места.
Линия компьютера продолжается в учебнике 6 класса (глава «Компьютер и информация»), где подчеркивается, что компью​тер является универсальной машиной для работы с информа​цией. Большое внимание уделяется файлам и файловой системе как основе для создания личного информационного пространст​ва. На доступном для учащихся 6 класса уровне раскрываются вопросы, касающиеся двоичного представления числовой, тек​стовой и графической информации. Такие сведения, в первую очередь, делают более осмысленным переход к единицам изме​рения информации, позволяют оценивать объемы различных файлов, как создаваемых школьниками, так и просто имеющи​мися на их компьютерах.
Глава «Человек и информация» продолжает раскрытие ли​нии «Информация и информационные процессы», акцентируя главное внимание на информационной деятельности человека. Здесь показано, каким образом человек познает мир. При этом основной акцент делается не на чувственном познании, а на мышлении, дается представление о логике. В этом аспекте рас​крываются такие формы мышления, как понятие, суждение и умозаключение; уделяется внимание основным информацион​ным методам — анализу, синтезу, сравнению, абстрагированию и обобщению; рассматриваются виды суждений; приводятся не​которые схемы умозаключений. 
Глава «Алгоритмы и исполнители» имеет достаточно тради​ционное содержание. В ней на многочисленных примерах рас​смотрены понятие алгоритма и базовые алгоритмические конст​рукции, введено понятие исполнителя.
Параллельно с изучением теоретического материала предпо​лагается освоение технологических приемов по созданию раз​личных информационных объектов (текст, список, таблица, диаграмма, рисунок, программа и др.). Соответствующие зада​ния собраны в 35-ти работах компьютерного практикума. Боль​шинство работ компьютерного практикума состоит из заданий нескольких уровней сложности. Первый уровень сложности со​держит обязательные, небольшие задания, знакомящие уча​щихся с минимальным набором необходимых технологических приёмов по созданию информационного объекта. Для каждого такого задания предлагается подробная технология его выпол​нения, во многих случаях приводится образец того, что должно получиться в итоге. В заданиях второго уровня сложности уча​щиеся должны самостоятельно выстроить технологическую це​почку и получить требуемый результат. Предполагается, что на данном этапе учащиеся будут искать необходимую для работы информацию, как в предыдущих заданиях, так и в справочни​ке, имеющемся в конце учебника. Задания третьего уровня сложности ориентированы на наиболее продвинутых учащихся, имеющих, как правило, собственный компьютер. Эти задания могут быть предложены таким школьникам для самостоятель​ного выполнения в классе или дома.
Работа с терминологическим словарем, имеющимся в конце каждого учебника, способствует формированию культуры ин​формационной деятельности школьника. В целом, относитель​но используемого в курсе понятийного аппарата следует отме​тить, что здесь использованы достаточно строгие, хотя и адап​тированные с учетом возрастных особенностей, определения. При этом мы не требуем от учащихся их заучивания и воспроиз​ведения: «на слуху» у школьников должны быть «грамотные» формулировки, которые получат своё развитие и закрепление в базовом курсе информатики.
Рабочие тетради (по одной для каждого года обучения) рас​ширяют границы учебника за счет большого количества раз​личных заданий, упражнений и задач, направленных на форми​рование системного мышления и развитие творческих способно​стей школьников 5-х и 6-х классов, побуждающих их учиться самостоятельно, с увлечением и азартом.
Обучение по данному учебно-методическому комплекту обеспечивает необходимую теоретическую и практическую под​готовку учащихся к изучению базового курса информатики по учебникам Н. Д. Угриновича и И. Г. Семакина. Представленный материал позволяет избежать повторов при построении непрерыв​ного курса информатики и акцентировать внимание школьников на тех аспектах предмета, которые не нашли должного отраже​ния в базовом курсе информатики, хотя и имеют огромный об​разовательный потенциал.
Контроль и оценка деятельности учащихся:

Контроль и оценка деятельности учащихся осуществляется с помощью контрольных заданий  в конце каждой четверти. 
Характер заданий для проверки навыков и умений доступен для учащихся и построен на пройденном и отработанном материале. 

Предлагаемые задания тестов и контрольных работ  имеют  цель показать  учащимся реальный уровень  их достижений   и обеспечить  необходимый  уровень мотивации дальнейшего изучения информатики. 

                                                                      Учебно-методическое обеспечение предмета      
Информационные ресурсы:

Для учителя:

1. Федеральный компонент государственный компонент государственного образовательного стандарта  (2004г.)

2. Примерные программы по информатике (2009г.) 

3. Учебно-методического комплект “Информатика и ИКТ” для 5 класса под редакцией Л.Л.Босовой, включающий следующие компоненты: учебник, рабочая тетрадь, CD-диск 

4. ЦОР к практическим работам. Информатика в школе. № 6. 2009 

5. История Древнего Мира

6. http://www.klyaksa.net
7. http://www.uroki.net
8. http://www.edu.rin.ru
9. http://www.scholl-collection.ru
Для учащихся:

1. Л.Л.Босова. Информатика. Учебник для 5 класса. М.: Бином. Лаборатория базовых знаний, 2009. 

2. Л.Л.Босова. Информатика. Рабочая тетрадь для 5 класса. М.: Бином. Лаборатория базовых знаний, 2009

3. http://www.klyaksa.net
4. http://www.scholl-collection.ru
Электронные учебные пособия и ЦОР:

1. Windows-CD. Угринович Н.Д. Компьютерный практикум на CD-ROM. – М.: БИНОМ, 2004, 2005,2006,2008,2009

2. Linux-CD. Угринович Н.Д. Компьютерный практикум на CD-ROM. – М.: БИНОМ, 2004, 2005,2006,2008,2009

3. http://www.klyaksa.net
4. http://www.scholl-collection.ru
5. http://www.egeru.ru
6. http://kpolyakov.narod.ru 
Календарно-тематический план (34 ч.)
	№ п/п
	Тема урока
	Дата проведения
	Промежуточный и итоговый контроль
	Практическая часть программы
	Примечание

	
	I четверть
	5а
	5б
	5в
	
	
	

	1. 
	Информация – компьютер – Информатика. Техника безопасности и организация рабочего места. .§1.1, § 2.2
	
	
	
	
	Клавиатурный тренажер в режиме ввода слов.
	

	2. 
	Как устроен компьютер. §2.1, § 2.2
	
	
	
	
	Клавиатурный тренажер в режиме ввода слов.
	

	3. 
	Ввод информации в память компьютера. Клавиатура. Группы клавиш. § 2.3
	
	
	
	Тестирование  
	Практическая работа  № 1. Знакомство с клавиатурой.
	

	4. 
	Основная позиция пальцев на клавиатуре. Клавиатурный тренажер (упражнения 1-8).  § 2.3
	
	
	
	Письменный опрос
	Клавиатурный тренажер (упражнения 1-8).  
	

	5. 
	Программы и файлы. Клавиатурный тренажер в режиме игры. 
	
	
	
	
	Клавиатурный тренажер в режиме игры.
	

	6. 
	Рабочий стол. Управление компьютером с помощью мыши. § 2.5,§ 2.6
	
	
	
	
	Практическая работа № 2. Освоение мыши.
	

	7. 
	Главное меню. Запуск программ. § 2.7
	
	
	
	Тестирование 
	Практическая работа № 3. Запуск программ. Основные элементы окна программы.
	

	8. 
	Проверочная работа. Управление компьютером с помощью меню. § 2.8
	
	
	
	Контрольная работа
	Практическая работа № 4. Управление компьютером с помощью меню.
	

	
	II четверть
	
	
	
	
	
	

	9. 
	Действия с информацией. Хранение информации. Логическая игра (тренировка памяти). §1.2, 1.3
	
	
	
	
	
	

	10. 
	Носители информации. Клавиатурный тренажер в режиме ввода слов. §1.4
	
	
	
	Тестирование 
	Клавиатурный тренажер в режиме ввода слов.
	

	11. 
	Передача информации. Клавиатурный тренажер в режиме ввода предложений. §1.5
	
	
	
	
	Клавиатурный тренажер в режиме ввода предложений
	

	12. 
	Кодирование информации. §1.6
	
	
	
	Тестирование 
	
	

	13. 
	Формы представления информации. Метод координат. §1.7, §1.8
	
	
	
	
	
	

	14. 
	Текст как форма представления информации. Логическая игра. §1.9
	
	
	
	
	
	

	15. 
	Табличная форма представления информации. Игра «Морской бой» .§1.10
	
	
	
	Самостоятельная работа
	
	

	16. 
	Наглядные формы представления информации.§1.11. Проверочная работа
	
	
	
	Контрольная работа
	
	

	
	III четверть
	
	
	
	
	
	

	17. 
	Обработка информации. §1.12
	
	
	
	
	Практическая работа № 5. Выполнение вычислений с помощью приложения Калькулятор
	

	18. 
	Обработка текстовой информации. §2.9(1)


	
	
	
	
	Практическая работа № 6. Ввод текста
	

	19. 
	Обработка текстовой информации.

§2.9(2)
	
	
	
	
	Практическая работа № 7. Редактирование текста
	

	20. 
	Редактирование текста. Работа с фрагментами. §2.9(2)
	
	
	
	
	Практическая работа № 7. Редактирование текста
	

	21. 
	Редактирование текста. Поиск информации. §2.9(2), §1.13(2)
	
	
	
	
	Практическая работа № 7. Редактирование текста
	

	22. 
	Изменение формы представления информации. Систематизация информации. §1.13
	
	
	
	Самостоятельная работа
	
	

	23. 
	Форматирование – изменение формы представления информации. §1.13(3)
	
	
	
	
	Практическая работа № 8. Форматирование текста
	

	24. 
	Компьютерная графика. §2.10(1)
	
	
	
	
	Практическая работа № 9. Знакомство с инструментами графического редактора
	

	25. 
	Инструменты графического редактора. §2.10(2)
	
	
	
	
	Практическая работа № 9. Знакомство с инструментами графического редактора
	

	26. 
	Проверочная работа. Обработка графической информации. §2.10
	
	
	
	Контрольная работа
	Практическая работа № 10. Раскраска
	

	
	IV четверть
	
	
	
	
	
	

	27. 
	Обработка текстовой и графической информации. §2.9, §2.10
	
	
	
	
	Практическая работа №11. Пригласительный билет. 

Практическая работа №12. Создание комбинированных документов.
	

	28. 
	Преобразование информации по заданным правилам. §1.14(1)
	
	
	
	Опрос 
	Практическая работа № 5. Выполнение вычислений с помощью приложения Калькулятор
	

	29. 
	Преобразование информации путем рассуждений. §1.14(2)
	
	
	
	
	Практическая работа №13. Работа с фрагментами
	

	30. 
	Разработка плана действий и его запись. Логическая игра «Черный ящик». §1.14(3)
	
	
	
	
	
	

	31. 
	Разработка плана действий и его запись. Логическая игра «Переправа».  §1.14
	
	
	
	
	
	

	32. 
	Контрольная работа. Создание движущихся изображений. § 2.11
	
	
	
	Контрольная работа
	Практическая работа №14. Анимация
	

	33. 
	Создание движущихся изображений. §2.11
	
	
	
	
	Практическая работа №14. Анимация
	

	34. 
	Резерв учебного времени
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